FACULTAD DE ARTES ASAB

CONVOCATORIA
LABORATORIOS DE
CREACION

Proyecto: Experiencias intermediales en la
experimentacion y creacion de performance multimedia

Convocan:

Grupo de Investigacion para la Creacion Artistica
Linea de investigacion en Estudios Criticos de las Corporeidades, las Sensibilidades y

las Performatividades

OBJETIVO

Desarrollar un laboratorio basado en procesos de experimentacidon-creacion entre las
propiedades tactiles y cinéticas de objetos tangibles y las propiedades visuales y sonoras
de la imagen digital, con el fin de experimentar y analizar las experiencias intermediales de
los participantes en la creacion y vivencia de un performance multimedia.

DESCRIPCION

En este laboratorio se desarrollaran conceptos y
prototipos para la creacion de proyectos
audiovisuales interactivos, a partir de interfaces
y/o esculturas cinéticas con diversos formatos
para su realizacion, por ejemplo, instalaciones y
performance audiovisual. Se propone abordar
los conceptos de hibridacion y sinergia, como
caracteristicas propias de los medios digitales,
ademas de los conceptos de remix y
postproduccion como elementos de la cultura
contemporanea.

METODOLOGIA
Tiempo:

24 horas divididas en 6
sesiones de 4 horas
cada una

:QUIENES PUEDE

-
o de pregrado y posgrado

CONDICIONES PARA PARTICIPAR

Llenar el siguiente formulario online de la

convocatoria
https://forms.gle/C8zovbSoKryLTFAUA

Adjuntar curriculo y/o link de portafolio de
trabajos dentro del formulario

CONTACTO

Fernando Enrique Franco Lizarazo, coordinador del

proyecto
Correo: fefrancol@udistrital.edu.co

Profesor del programa de Artes Plasticas y Visuales, ASAB.

Doctor en Cultura y Sociedad, Master en Ciencias, Magister en Artes
Digitales y Disefiador Industrial de la Universidad Nacional de Colombia

https://vimeo.com/enriquefranco

Fechas: (2021)

14, 21y 28 de agosto
4,11y 18 de septiembre

Este laboratorio apunta al trabajo con
tecnologias asequibles y de uso cotidiano. Se
plantea la posibilidad de trabajar libremente al
usar artefactos y materiales al alcance de los
participantes, incluyendo tecnologias de codigo
abierto. También al disefio y desarrollo de
prototipos a partir de diversos elementos tales
como dispositivos moviles (teléfonos celulares,
tablets, controles de videojuegos), materiales
reciclados como objetos de plastico, madera,
metal, cartdn, y elementos mdviles como
cuerdas, rodamientos, ruedas, péndulos, entre
otros.

Horario:

Sabados 10 a.m. a
2:00 p.m.

N PARTICIPAR?

Estudiantes y profesores de la Facultad de Artes ASAB

_ INSCRIPCIONES Y
RECEPCION DE DOCUMENTOS

Del 12 de julio al

21 de julio de 2021

PUBLICACION DE SELECCIONADOS
26 de julio de 2021

CUPO
10 personas
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Convocatoria de participantes para los laboratorios de creacion del proyecto:
“Experiencias intermediales en la experimentacion y creacion de performance multimedia.’

b

Convocan:

Grupo de Investigacion para la Creacion Artistica

Linea de investigacion en Estudios Criticos de las Corporeidades, las Sensibilidades y las
Performatividades

Coordinador del proyecto:

Fernando Enrique Franco Lizarazo
Correo electronico: fefrancol@udistrital.edu.co
https://vimeo.com/enriguefranco

Objetivo

Desarrollar un laboratorio basado en procesos de experimentacion-creacion entre las propiedades
tactiles y cinéticas de objetos tangibles y las propiedades visuales y sonoras de la imagen digital, con
el fin de experimentar y analizar las experiencias intermediales de los participantes en la creacion y
vivencia de una performance multimedia.

Descripcion

Una de las premisas para realizar este laboratorio mientras continGie la pandemia del Covid-19 y sus
restricciones, apunta al trabajo con tecnologias asequibles y de uso cotidiano. Se plantea la
posibilidad de trabajar libremente al usar artefactos y materiales al alcance de los participantes,
incluyendo tecnologias de cddigo abierto.

En el laboratorio se desarrollaran conceptos y prototipos para la creacion de proyectos audiovisuales
interactivos a partir de interfaces y/o esculturas cinéticas, con diversos formatos para su realizacion,
por ejemplo, instalaciones y performance audiovisual. Se propone abordar los conceptos de
hibridacion y sinergia, como caracteristicas propias de los medios digitales, ademas de los conceptos
de remix y postproduccion, como elementos de la cultura contemporanea.

En este laboratorio se llevard a cabo una revision de obras artisticas que incorporan el movimiento de
objetos como componente fundamental, especialmente de arte cinético, cinema expandido,
instalaciones interactivas y performance audiovisual. El laboratorio apunta al disefio y desarrollo de
prototipos a partir de diversos elementos, como por ejemplo dispositivos mdviles (teléfonos
celulares, tablets, controles de videojuegos), materiales reciclados como objetos de plastico, madera,
metal, carton, y elementos maéviles como cuerdas, rodamientos, ruedas, péndulos, entre otros.
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El laboratorio estard a cargo de Fernando Enrique Franco Lizarazo, profesor del proyecto curricular
de Artes Plasticas y Visuales de la Facultad de Artes, ASAB. Franco Lizarazo es doctor del programa
Multidisciplinar de Posgrado en Cultura y Sociedad de la Universidad Federal de Bahia (UFBA), en
la linea de investigacion en Cultura y Arte; Master en Ciencias de la Universidad de Limerick en
Irlanda, Magister en Artes Digitales de la Universidad Pompeu Fabra de Barcelona y Disefiador
Industrial de la Universidad Nacional de Colombia.

Metodologia
El laboratorio tendra una intensidad de 24 horas divididas en 6 sesiones de 4 horas cada una, durante
6 semanas, los dias sabados de 10 a.m. a 2:00 p.m.

Las fechas propuestas para las sesiones son las siguientes: (2021)

14 de agosto

21 de agosto

28 de agosto

4 de septiembre
11 de septiembre
18 de septiembre

okwbhpE

Se realizard de forma virtual entre agosto y septiembre de 2021. El coordinador del laboratorio
acompafiara en la orientacion para la recoleccion de materiales con los que posteriormente se
programaran y desarrollaran los prototipos digitales, audiovisuales y tridimensionales para llevar a
cabo el performance multimedia. Asi mismo, la metodologia incluye discusiones continuas sobre las
propuestas, sus avances, como también una documentacion audiovisual de los procesos de
experimentacion y creacion. El laboratorio contara con la participacion de artistas y asesores
invitados, quienes enriqueceran el laboratorio desde campos como el del disefio de medios
interactivos, la danza, la plastica sonora, el video mapping y la creacién audiovisual.

Las fases de realizacion del laboratorio se describen a continuacion:

Apertura del laboratorio de creacion
Duracién: 2 sesiones

En esta fase del laboratorio de creacion se hara énfasis en la inmersién y discusion colectiva de
conceptos, intereses e inquietudes de los participantes. Se hara una revision de proyectos artisticos
que incorporan el movimiento como componente esencial, desde obras del llamado arte cinético
hasta propuestas audiovisuales y experimentales de cine expandido, asi como algunos conceptos de
disefio de objetos cinéticos.

+ Discusiones colectivas sobre las posibilidades de desarrollo de obras y prototipos
(tecnologias, interfaces, paradigmas de interaccidn, estética audiovisual y digital).

+ Revision general del funcionamiento y caracteristicas de software como Pure Data,
Processing y Wekinator, entre otros que sean pertinentes para el desarrollo del laboratorio.

+ Muestra de proyectos de referencia de arte cinético, cine expandido, obras interactivas y
conceptos de disefio. Artistas y/o expertos invitados.

+  Discusion, realizacion de bocetos y ajuste de las propuestas individuales y/o grupales.

+  Documentacion del proceso en video y fotografias para el blog.
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Procesos creativos
Duracion: 4 sesiones

Durante esta fase se hara énfasis en el desarrollo de prototipos con discusiones colectivas al final de
cada sesion. Durante los laboratorios habra artistas invitados que trabajan con medios audiovisuales,
para interactuar con los participantes y dar retroalimentacion a las propuestas. Para el desarrollo de
los procesos creativos se propondra la formacién de grupos para estimular la interaccion y
colaboracion entre los participantes, sus conocimientos, experiencias e intereses. Las formas de los
objetos tangibles y cinéticos surgirdn a partir de los contenidos audiovisuales y estrategias de
interaccién que surjan en el laboratorio.

+ Recoleccion y compra de materiales para construir las esculturas/interfaces cinéticas, sistema
de sonido y superficies de proyeccion.

+ Discusiones colectivas sobre las propuestas, conceptos y sus avances.

+ Encuentros individuales y grupales para discutir aspectos técnicos y
conceptuales de cada propuesta.

+ Conversaciones, asesorias y talleres con artistas y/o expertos invitados.

+ Programacién, disefio, construccion y pruebas de prototipos.

+ Montaje y muestra preliminar de procesos creativos, prototipos y resultados.

+ Documentacién del proceso en video y fotografias para el blog.

Socializacion. Muestra final del laboratorio
Muestra online en el blog del proyecto (Fecha por definir).

En la dltima fase de los laboratorios se hara una muestra online, abierta al puablico, de los prototipos y
resultado(s) de los procesos creativos.
+  Montaje y muestra de obras y procesos creativos.
+ Conversaciones y retroalimentacion entre los participantes y publico (Fecha y horarios por
definir).
+  Documentacion del proceso en video y fotografias para el blog.

¢ Quienes pueden participar?
Estudiantes y profesores de la Facultad de Artes ASAB de pregrado y posgrado

Condiciones para participar
+ Llenar el formulario online de la convocatoria https://forms.gle/C8zovbSoKryL TFAUA
+  Adjuntar curriculo y/o link de portafolio de trabajos dentro del formulario.

Cupo: 10 personas

Inscripcion y recepciéon de documentos
Del 12 de julio a 21de julio de 2021
Publicacion de seleccionados

26 de julio de 2021
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